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内容概要

想要认真学习在Internet上使用的这个最著名的应用程序，您可以从本书中受益！
使用本书可以拓展您的开发视野。
学习使用文件大小和数据流质量的最佳组合，创建强大而可扩展的Flash应用程序。
通过Flash对带宽的有效使用，更有效地收集和发布信息。
学习Flash的所有新特性，正是这些特性促进了Flash作为Internet运动设计和执行的首选工具。
无论您是对动画、字体、音频还是对影片感兴趣，本书都是各种水平的开发人员和设计人员的极佳资
源。
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作者简介

P.S.Woods是《Web Developer’s Virtual Library》的定期投稿人。
他是自由开发人员和一些全国性公司的顾问，包括企业咨询和会计公司Price Waterhouse Coopers。
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