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内容概要

本书介绍了Flash MX ActionScript动画编程语言，全面、系统、深入地讲解了其运算符、变量、表达式
，以及指令、对象和组件的功能特性，并通过精心设计的实例对ActionScript的实际应用进行了深入浅
出的分析。
内容翔实，通俗易懂，是读者轻松掌握Flash ActionScript语言的必备教程。

    注意实例与应用结合的原则，是本书的一大特色，相信会使读者少走不少弯路，迅速提高读者的动
画制作水平。

    本书适合于有一定动画设计基础，想进一步提高动车设计技能的读者。
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