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内容概要

本书按照软件功能将实例划分为建模篇、灯光材质篇、特效篇、动画篇和综合实例篇，每篇实例在编
排上循序渐进，其中既有打基础、筑根基的部分，又不乏综合创新的例子。
其特点是，把3ds max的知识点融入到实例中，读者将从中学到基本实体造型方法、复杂形体塑造、实
体细节刻画、粒子系统、灯光材质、特殊效果、建筑形体塑造、动画创作以及综合场景设计等常用手
法。

    本书示例丰富，讲解明晰，难度上由浅入深，适合于对3ds max 5.0感兴趣的广大初中级用户，是一本
集实用性与知识性于一体的优秀教材。
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书籍目录
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