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内容概要

Adobe Premiere是Adobe公司最为著名的多媒体非线性编辑系统软件，在影视制作领域内，有着极为广
泛的应用。
随着计算机硬件的发展，特别是多媒体技术的发展，计算机正给传统的影视业带来一场革命，非线性
编辑已经逐步取代了线性编辑。
Adobe Premiere正是这场革命的先锋，作为一个强大的视频编辑软件，它不仅给专业的影视工作者带来
了福音，也为业余爱好者进行自己的DV制作带来了方便，能够在娱乐的同时体会“电影大师”的感
觉。

    本书包括11章，第1～4章详细介绍了Adobe Premiere软件的基本常识、基本功能、安装过程和基本操
作。
第5～11章，通过大量的实例，详细的操作步骤，着重介绍了怎样利用新设计的字幕设计器窗口给影片
添加字幕，怎样在时间线窗口利用文件剪辑叠加画面，怎样制作纷繁复杂的特技切换效果，为视频片
段添加五彩缤纷的滤镜效果，增加声音的渲染力和添加运动设置等。
在最后一章通过对两个综合实例的讲解，让读者对Premiere的应用有了更深刻的了解。

    本书内容较为全面，深入浅出，实例操作详细且清晰，着力于当今一些常用技术的使用，如马赛克
效果、一屏多画等等。
在每一章的末尾都针对本章的内容，配有思考题和练习题，以便读者加深理解。

    本书不仅适合广告设计人员、影视制作人员，也可作为高等院校相关专业的教辅书以及社会视频编
辑培训班的教材。
本版CD包括书中部分实例、练习题例子及素材文件。
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