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内容概要

本教程为多媒体教学光盘的配套学习手册（含1DVD多媒体教学+配套手册），本教程全面、详细地讲
解了3ds Max的各项核心技术与精髓内容，并通过520个技能大演练，及510段视频大观摩，帮助读者在
最短的时间内从入门到精通软件，从新手成为高手。
    多媒体光盘内容为实例的素材、源文件及510段语音教学视频。
    手册可分为入门篇、进阶篇、晋级篇、精通篇、终极篇。
内容包括：初识3ds max 2009、管理三维视图和层管器、对象的基本操作、三维基础建模、二维图形的
创建与编辑、编辑与修改模型、创建植物和建筑对象、复制建模、复合建模、高级建模、编辑材质、
使用贴图、灯光与摄影机、环境与效果、基本动画、粒子与空间扭曲、角色动画、渲染输出等，最后
装饰品、家具构件、文字动画、室内装潢、室外建筑设计五个领域精选实例，详细介绍了制作步骤，
让读者融会贯通、举一反三，逐步精通，成为实战高手。
    本书适合于3ds Max的初、中级读者，如家装设计人员、公装设计人员、效果图制作人员、效果图渲
染人员、动画制作人员等。
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书籍目录
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编辑推荐

　　多媒体教学光盘　　完全视频　　本教程510个知识点皆录制了多媒体语音视频，共计500多分钟
，可谓目前同类教程中最多最全面的多媒体教学体系。
　　完全手册　　本教程内容包括入门、进阶、晋级、精通、终极5大部分，体系完整，内容全面，
完全可以作为案头参考的学习手册。
　　完全操作　　完全抛弃软件生硬难懂的理论学习，将其划分为510个操作技能点，化繁为简，注重
实战，使学习变得异常轻松简单。
　　完全自学　　完全视频+完全操作+完全手册，三位一体的学习体系，为你打造无障碍完全自学的
完美体验，真正做到一册在手，别无他求。
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