
第一图书网, tushu007.com
<<中文版3ds Max 2010入门与提高>>

图书基本信息

书名：<<中文版3ds Max 2010入门与提高>>

13位ISBN编号：9787894990723

10位ISBN编号：7894990728

出版时间：2010-8

出版时间：石油工业出版社

作者：闫鲁超，李雪芳，陈月娟  编著

页数：438

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<中文版3ds Max 2010入门与提高>>

前言

　　随着计算机技术的飞速发展，计算机技术的应用领域越来越广，三维动画技术也在各个领域得到
了广泛应用，伴随着的是动画制作软件的层出不穷，3ds Max是这些动画制作软件中的佼佼者。
使用3ds Max可以完成多种工作，包括影视制作、广告动画、建筑效果图、室内效果图、模拟产品造型
设计和工艺设计等。
　　3ds Max 2010在建模技术、材质编辑、环境控制、动画设计、渲染输出和后期制作等方面日趋完善
；内部算法有很大的改进，提高了制作和渲染输出的速度，渲染效果达到工作站级的水准；功能和界
面划分更合理、更人性化，各功能组有序地组合大大提高了三维动画制作的工作效率，它以全新的风
貌展现给爱好三维动画制作的人士。
　　本书适于3ds Max的新手进行入门学习，同时也可作为使用3ds Max进行设计和制作动画人员的参
考书，以及动画制作培训班的教学用书。
　　组织编写这本书的初衷就是为了帮助广大用户快速、全面地学会应用3ds Max 2010。
因此本书在内容编写和结构编排上充分考虑到广大初学者的实际情况，采用由浅入深、循序渐进的方
法，通过实用的操作指导和有代表性的绘图实例，使读者直观、迅速地了解3ds Max的主要功能，并能
在实践中牢固掌握这一优秀的三维设计软件。
　　不管是从未使用过3ds：Max软件的新用户，还是曾经用过以前版本的老用户，只要具有最基本的
计算机操作常识，都能轻轻松松地阅读本书。
在使用本书时，如果能配合上机实际操作就一定能在短时间内学会该软件的用法。
　　一本书的出版可以说凝结了许多人的心血、凝聚了许多人的汗水和思想。
在这里我想对每一位曾经为本书付出劳动的人们表达自己的感谢和敬意。
　　衷心感谢在本书出版过程中给予我帮助的杨如林老师，以及为这本书付出辛勤劳动的出版社的老
师们。
　　本书主要由闰鲁超、李雪芳、陈月娟编写，另外李娜、李向瑞、贾玉印、张花任、龙飞、李少勇
、罗冰、赵秉龙、王慧、刘峥、王玉、张云、李乐乐、陈月霞、刘希林、黄健、黄永生、田冰、徐吴
、温振宁、黄荣芹、刘德生、宋明、刘景君等，参于了在本书的前期版式设计、校对、编排、以及大
量图片的处理工作。
　　书中疏漏之处在所难免，欢迎广大读者和有关专家批评指正。
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内容概要

本手册根据使用3ds Max制作三维动画、模型和效果图的特点，并结合众多设计人员的制作经验编写而
成，是一本专门讲解3ds Max 2010使用方法与技巧的实用手册。
    本手册的内容包括3ds Max 2010的基本操作，变换对象操作，熟悉坐标系统等，接着详细讲解了创建
基础三维模型，创建建筑场景模型，使用编辑修改器建模，二维图形建模，复合对象建模，网格建模
，多边形建模，面片建模，NuRBS建模，使用材质编辑器，设置材质与贴图，使用灯光与摄像机，设
置环境与效果，粒子系统与空间扭曲，渲染与输出场景，创建动画，以及高级动画技术等知识。
    本手册采用教程+实例的编写形式，兼具技术手册和应用技巧参考手册的特点，光盘中的教学有如
同老师亲自授课一样的效果，技术实用、讲解清晰，不仅可以作为三维动画制作和效果图制作初中级
读者的学习资料，而且也可以作为大中专院校相关专业及三维设计培训班的教材。
    本光盘包含了书中35多个实例的多媒体语音视频教学文件、场景文件、贴图和最终效果图，以及习
题答案。
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编辑推荐

　　本书适于3ds Max的新手进行入门学习，同时也可作为使用3ds Max进行设计和制作动画人员的参
考书，以及动画制作培训班的教学用书。
　　本书在内容编写和结构编排上充分考虑到广大初学者的实际情况，采用由浅入深、循序渐进的方
法，通过实用的操作指导和有代表性的绘图实例，使读者直观、迅速地了解3ds Max的主要功能，并能
在实践中牢固掌握这一优秀的三维设计软件。
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