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前言

随着计算机技术的飞速发展，应用领域越来越广，三维动画技术也在各个方面得到广泛应用。
虽然动画制作软件层出不穷，但3dsMax确始终是动画制作软件的佼佼者。
使用3dsMax可以完成多项工作，包括影视制作、广告动画、建筑效果图、室内效果图、模拟产品造型
设计和工艺设计等。
新版的3dsMax2010以及VRay在建模技术、材质编辑、环境控制、动画设计、渲染输出和后期制作等方
面日趋完善；内部算法有了很大地改进，提高了制作和渲染输出的速度，渲染效果达到了工作站级的
水准；功能和界面划分更合理，更人性化，各功能组有序的组合大大提高了三维动画制作效率，它以
全新的风貌展现给爱好三维动画制作的人士。
本手册以通俗简懂的语言，深入浅出地讲述了3dsMax这一功能强大、应用广泛的软件。
我们组织编写这本手册初衷就是为了帮助广大用户快速、全面地学会应使用3dsMax2010与VRay。
因此本手册在内容编写和结构编排上充分考虑到广大初学者的实际情况，通过实用的操作指导和有代
表性的绘图实例，让读者直观、迅速地了解3dsMax的主要功能，并能在实践中牢固掌握这一优秀的三
维设计软件。
不管是从未使用过3dsMax软件的新手，还是曾经用过以前版本的老用户，只要具有最基本的计算机操
作常识，都能轻轻松松地阅读本手册。
如果你在使用本手册时能配合上机实际操作就一定尽快地学会使用该软件。
本手册的出版可以说凝结了许多人的心血、凝聚了许多人的汗水和思想。
在这里我想对每一位曾经为本手册付出劳动的人们表达自己的感谢和敬意。
衷心感谢在本手册出版过程中给予我帮助的杨如林老师，以及为之付出辛勤劳动的出版社的老师们。
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内容概要

本手册是讲解用3ds max 2010与Vray进行三维设计与制作方法的入门级教程。
要制作出好的场景模型、动画造型、建筑效果图以及三维动画，需要有丰富的空间想象力，较高的艺
术造诣，以及对结构、色彩、材质、灯光等综合运用的能力。
本手册全面系统地介绍了场景模型、Vray渲染参数控制面板、Vray物体和修改器、Vray特效制作、静
物表现、客厅、书房以及会议室的制作方法和技巧。
    本手册通过讲解41个具体实例向大家展示3ds max 2010和Vray的强大功能和使用技巧。
所有例子都是精心挑选和制作，将3ds max 2010枯燥的知识点融入实例之中，并进行了简要而深刻的说
明。
可以说，读者通过对这些实例的学习，能具备举一反三的能力，一定能够由此掌握3ds max 2010的精髓
。
    本手册可以帮助读者更好地掌握3ds max 2010的使用操作，以及如何应用3ds max 2010和Vray来进行三
维设计，提高读者的软件应用水平。
    本手册既适合于建筑设计、产品造型设计、游戏制作、影视制作等领域的专业设计人员，也适用于
对计算机图像制作和处理感兴趣的普通计算机爱好者。
    光盘内容为多媒体视频教学、素材与最终效果文件。
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章节摘录

插图：

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<中文版3ds Max 2010/VRay效>>

编辑推荐

《中文版3ds Max 2010/VRay效果图制作入门与提高》：通过40多个实例帮助读者快速掌握3ds Max 2010
与VRay最新版的强大功能与技巧。
并详细介绍了场景模型、VRay澶染参数、VRay物体和修改器、VRay特效制作、静物表现、客厅、客
房以及会议宣的制作方法从三维初学者需求出发，精心挑选的实例与知识点完美结合，读者能快速举
一反三1张DVD包括全程360分钟多媒体语音视频教学+素材+效果图《中文版3ds Max 2010/VRay效果图
制作入门与提高》特色知识系统，教程+实例技术实用，讲解清晰栏目丰富，新颖实用《中文版3ds
Max 2010/VRay效果图制作入门与提高》适用于3dS Max初学者建筑设计、产品造型设计、游戏制作、
影视制作等领域的设计人员对图像制作和处理感兴趣的爱好者大中专院校、高职高专院校学生及社会
培训机构
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