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前言

在这个网络高速发展的时代，Adobe公司的Flash尤如一道亮丽的彩虹，闪现在我们的面前。
如日中天的Flash不仅在网页制作、多媒体演示、手机、电视等领域得到了广泛的应用，而且专家预测
，Flash可望成为符合我国国情的动画制作手段。
其最新推出的FlashCS5，将影视动画设计、网络广告设计、游戏设计、手机动画设计及HTMI。
代码整合等功能提升到前所未有的高度。
为了更好地把握手册的内容和质量，专门成立了专家组，其成员均是多年从事教学研究的教师与学者
，有着丰富的教学与实践经验。
本手册在经过专家组的反复论证之后，特推荐给读者作为学习与使用Flash的经典参考书。
如果您对Flash动画产生了浓厚的兴趣，那么就请您立即开始行动吧。
当您从书架上翻开本手册，一个让您梦想成真的机会便己经发生，本手册将带领您逐步、系统地学
习FlashCS5优秀、强大的动画编辑功能，为您讲解独到的创作技巧，用科学的学习流程，美观的图形
画面，精彩的实例制作，激发您的创意，让您成为优秀的Flash动画高手。
本手册分为三大部分，共15章内容。
首先为您展示Flash动画的特点，然后从介绍FlashCS5的操作界面人手，以大量经典实例为引导，以通
俗易懂的语言，全面系统、由浅人深地讲解了FlashCS5的基础知识、使用方法以及动画制作的核心技
术。
第1。
5章详细介绍了FlashCS5的基础知识，其中包括图形的绘制与上色、文本与元件的使用等；第6-12章重
点介绍了逐帧动画、补间动画、骨骼与3D动画的创作技法，以及声音和视频的应用、动画作品的优化
与发布、应用Action Script脚本制作交互式动画等；第13章通过：Flash网站片头的制作，详细介绍了精
彩商业网站片头的设计与制作技巧；第14章通过贺卡《秋天的思念》的制作，剖析了.Flash电子贺卡制
作的一般流程与方法；第15章通过Flash MV《随梦而飞》的制作，详细介绍了：Flash MV的创意与构
思、画面分镜头设计、角色造型设计、动作设计，以及合成影片等动画专业技术。
整个学习流程联系紧密，环环相扣，一气呵成，让您在掌握Flash各种创作技巧的同时，享受无比的学
习乐趣。
本手册内容丰富，知识全面，通俗易懂，操作性、趣味性和针对性都比较强，适合作为FlashCS5动画
制作的基础培训教程和进阶教程，也可以作为广大Flash爱好者、中小学教师、大中专院校学生的自学
教程和参考书。
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内容概要

这是一本专门讲解Flash CS5动画设计与制作技术的普及类手册。
手册中按照基础篇、进阶篇和经典案例篇3部分内容展开，从Flash动画的入门基础知识到完整商业动
画的设计与完成，使用了大量经典实例来引导读者，并以通俗易懂、生动活泼的语言，全面、系统、
由浅入深地讲解了Flash CS5的基本功能、使用方法以及动画制作的核心技术。
    本手册融入了作者多年动画制作经验和技巧，实例都是从作者积累的教学素材中精选出来的，具有
很强的针对性和实用性。
本手册在为读者准备了大量的经典实用范例的同时，还专门提供了具有针对性的上机练习，以帮助读
者练习、实践和检验所学的内容，以便更快、更好地掌握各种动画制作技术。
    本手册适合作为各大、中专院校相关专业学生自学教程和参考书，以及Flash CS5动画制作的基础培
训班教程和进阶教程，另外也可以作为广大Flash爱好者、中小学教师、网页动画制作者、多媒体从业
人员的自学教程及参考书。
    本手册的DVD多媒体教学光盘，收录了手册中实例的源文件和素材、上机练习题的源文件和素材，
还包含了长达200多分钟的视频操作演示，全程语音讲解，让读者学习起来更加轻松愉快。
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章节摘录

插图：  Flash是一款非常优秀的交互式矢量动画制作软件，能够制作出声、色俱佳，互动性极高的动
画影片。
使用Flash不仅可以制作感人至深的：MV电影和轻松幽默动话短片，还可以创建出高质量的“模拟智
能”程序，完成人机对话；甚至可以使用Flash完成整个网站的建设。
Flash，英文原意为闪动、闪烁。
在网络盛行的今天，Flash在全球网络界掀起了一股划时代的旋风，并成为交互式矢量动画的标准。
其优秀的互动编辑功能，成为了目前网络广告的重要表现形式，为IT产业的商业资讯在互联网中的传
播提供了方便、快速、高效的解决方案。
1.短小精悍.表现力强Flash作品之所以短小精悍，富有表现力，是因为使用Flash可以绘制出精彩、漂亮
的矢量图形，这是Flash动画区别于其他动画类型的重要特点。
如图1.1所示的韩国卡通动画《PUCCA中国娃娃》，就是用Flash制作的全矢量图形的动画作品。
矢量图形是基于图形线条的几何属性和色彩数量来计算文件尺寸的，所以文件尺寸通常比较小；也正
因为是矢量图形，不论放大或缩小多少倍数，都不会影响到画面品质。
所以用Flash制作的动画文件尺寸小，而且具有高品质的画面效果。
2.优秀的媒体素材整合能力使用Flash不仅可以绘制出精彩、漂亮的矢量图形，还可以导入各种格式的
位图、矢量图、声音和视频剪辑等媒体素材，并且对文件进行高效率的压缩，使得我们可以综合利用
各种软件的长处，制作出精彩十足的个性动画。
如图1.2所示的Flash电影《月影七绝刀》就是综合使用Flash、Photoshop、Painter、3DS MAX等软件制作
出来的。
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编辑推荐

《Flash CS5入门与提高(中文版)》：科学的学习流程，独到的创作技巧，配合大量典型实例．充分激
发您的创意．让您成为优秀的动画设计高手实例源于作者多年的教学积累极具代表性的案例：网站片
头、贺卡、Flash MV1张DVD：200分钟全程语音视频教学及实例、上机练习素材与源文件
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