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内容概要

本手册按照读者由浅入深、循序渐进的学习习惯，全面介绍了软件从入门到提高全方位的知识。
内容结构上大体可分为三个部分：一是软件基础知识与基本操作部分，这部分读者可以很快地熟悉并
能基本使用软件，掌握软件的基本操作；二是软件技能提高实例部分，这部分精心安排了软件技能提
高的实例，通过学习实例制作方法来进一步巩固软件操作方法；三是应用实战部分，这部分安排了软
件在该行业中应用的案例通过对实例制作方法的剖析，来掌握软件在行业中的应用知识。
     本手册分为13章，分别介绍了3ds max的基础知识，基本物体的创建和变换，材质、灯光和渲染的使
用方法，室内装潢常用家具模型的制作，茶楼效果图的设计制作，客厅效果图的设计制作以及办公室
效果图的设计制作等内容。
    本手册适合3ds max 8室内装饰设计设计的读者使用，有助于具备一定的室内装潢设计基础的读者提
高3ds max效果图制作的水平，也可以作为相关院校的配套教材。
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编辑推荐

　　人人学得会，轻松学得快。
结构合理，由浅入深，实例丰富，图文并茂，语言简洁，表述清晰。
软件基本操作+技能提高实例+应用实战案例。
读者对象：适合3dsmax8室内设计的初、中级读者使用，同时，也可以作为相关院校的配套教材。
囊括3ds max 8室内设计入门、进阶与提高的全部知识，轻松掌握3ds max 8室内设计操作技巧与实例制
作步骤，使你在最短的时间内上手并逐渐成为行业高手。
　　3ds max 8基础知识、3ds max中基本物体的创建、3ds max中物体的变换、材质的使用、灯光与渲染
技能的提高、全面精通常用的3D模型制作、茶几的制作、书架的制作、展架的制作、接待台的制作、
沙发的创建、吊灯的制作应用实战案例全面掌握客厅效果图的设计制作、办公室效果图的设计制作、
茶楼效果图的设计制作、其他综合效果图的设计制作。
　　编写特点：本手册按照读者由浅入深、循序渐进的学习习惯。
全面介绍了软件从入门到提高全方位的知识。
内容结构上大体可分为三个部分：一是软件基础知识与基本操作部分，这部分读者可以很快地熟悉并
能基本使用软件。
掌握软件的基本操作；二是软件技能提高实例部分，这部分精心安排了软件技能提高的实例，通过学
习实例制作方法来进一步巩固软件操作方法；三是应用实战部分。
这部分安排了软件在该行业中应用的案例通过对实例制作方法的剖析，来掌握软件在行业中的应用知
识。
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