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内容概要

本书详细讲述了建筑室内效果图快速制作与整合的实用技巧。
本书以典型实例为先导，向读者一步一步展示其全部制作过程，其内容几乎涵盖了3DS MAX 4.0系统
中可以用于效果图制作的全部命令及应用技巧。
书中所有典型实例制作的结果都在本书光盘中存有三维线架文件；并且完成后的效果都制作了彩页使
读者在制作实例的过程中可以调用、参考对照。

　　本书力求以最简捷、最优化的方式，向读者展现如何快速制作室内效果图作品，书中制作的所有
实例都有详细明确的操作步骤，读者只要跟着书中的提示一步步操作，就可以掌握书中所讲的内容。

　　为了方便读者的自学和创作，本书还制作了一张配套光盘。
光盘中收录了书中讲的所有实例造型线架以及与线架相对应的图片以及完备的材质库、贴图；光盘中
还收录了由科大工作室的工作人员制作的大量室内构件线架文件和与线架相对应的图片，相信对读者
的学习和工作一定有所帮助和参考价值。
相信通过对本书的认真学习，读者朋友一定能在较短的时间内制作出较高水准的室内装潢效果图。

　　本书具有很强的可读性，特别适合于那些对效果图制作有一定基础，想进一步掌握效果图快速制
作技巧的朋友阅读。
同时也适合于其他层次的读者朋友阅读学习，凡是在室内效果图制作方面想有更大提高的朋友，都可
以参考本书。
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