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内容概要

本书集基础教程、实例创作、实用手册于一身。
全面讲解了网页动画制作软件Flash 5的各种功能。
全书的重点是动画实战部分，通过64个实例淋漓尽致地展示了Flash 5软件的强大功能和创作技巧。
所有实例按照循序渐近、由浅入深的顺序进行讲解，并根据各实例的主要特点和难易程度进行了合理
分类，有利于逐步掌握和比较提高。

    需要说明的是，本书并不是简单的案例堆砌，这与当今很多实例教程有所不同。
本书从构思和写作上试图包含更多的内容，为用户提供更为广泛的信息。
因此本书特别准备了预备知识、Flash另类软件和相当精彩的附录。

    本书内容丰富，叙述详细，适合Flash爱好者自学或作为相关培训班的培训教材，也可供专业动画与
网页制作人员借鉴与参考。

    配套光盘内容包括本书实例效果演示、源文件、Flash辅助软件和相关资料等。
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