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内容概要

　　Flash是目前最优秀的制作网络交互式动画的工具。
它的优点是体积小，可边下载边播放，这样就避免了用户长时间的等待。
Flash可以将矢量图与声音、动画融合起来，生成多媒体的图形和界面，而文件的体积却很小。
Flash虽然不能像一门语言那样进行编程，但用其内置的ActionScript脚本并结合JavaScript语言，您也可
以做出互动性很强、富有吸引力的网页来。

　　本书结合丰富翔实的项目练习，全面而详细地为读者介绍了Flash 5的主要功能。
交互式的学习框架是本书的最大特点。
无论你以前有没有使用过Flash，只要跟着本书的内容去学习，就能一步步地踏进Flash的奥秘世界。
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和时间线5.2 电影剪辑和独立的时间线5.3 使用蒙板层5.3.1 制作一个蒙板5.3.2 创建蒙板层项目：对被蒙
板层使用过滤器项目：三个场景的卡通画第6章 Flash中的声音和音乐6.1 声音文件：概述6.1.1 声音文件
类型6.1.2 Web上的声音源6.1.3 版权和声音6.1.4 为Flash制作音乐和声音6.2 将声音导入Flash项目：在电
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按钮操作项目：目标帧和场景的按钮脚本项目：通过导航转换场景第8章 ActionScript8.1 简介8.1.1
ActionScript的功能8.1.2 ActionScript并不难学8.2 创建动作脚本8.2.1 帧和对象动作调板8.2.2 编辑表达
式8.2.3 电影剪辑脚本8.2.4 按钮脚本8.2.5 帧脚本8.3 变量8.4 ActionScript的数据类型8.4.1 字符串8.4.2 表达
式8.4.3 逻辑表达式8.4.4 数值8.5 创建变量和给变量赋值8.5.1 通过文本字段显示变量的值8.5.2 调试动作
脚本8.6 条件分支8.6.1 IF8.6.2 IF...ELSE8.6.3 IF...ELSE IF项目：分数计算和分支结构8.6.4 操作符8.7 循环结
构8.7.1 while循环8.7.2 do...while循环8.7.3 for循环8.7.4 for......in循环8.8 属性8.9 函数8.9.1 函数的使用8.9.2 
函数的创建8.9.3 函数的替代项目：制作预加载器第9章 Flash 5在QuickTime电影中的应用9.1 创
建QuickTime电影9.1.1 iMovie制作的QuickTime9.1.2 MGI VideoWave III制作的QuickTime9.1.3 QuickTime
电影的可选项9.1.4 作为电影和图片序列格式存储9.2 在Flash中导入QuickTime影片9.2.1 导入QuickTime
影片9.2.2 导入图片序列9.3 给QuickTime影片添加动画项目：在动画中添加的动画第10章 在Flash中使用
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