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内容概要

本书以一幢现代化的智能大厦为实例，全面介绍了大厦的总体平面构图、建立模型、设计灯光、摄影
机调整、合并环境、环境布置、渲染作品和进一步调整画面。
整个制作过程以循序渐进的教学方式逐步完成，使读者了解从构思草图到作品完成的整个过程，这对
一些不熟悉软件制作的人来说，提供了一种快速入手的捷径，使用户在短期内成为一个真正的设计师
。
本书共五章，内容包括基本环境设定、建立模型、效果图渲染、3D模型材质转换和3DStudioMAX3.0新
增功能介绍。
本书结合内容着重介绍了常用功能命令，其中更融入了作者作为专业建筑师从事电脑绘图近十年的心
得。
本书配有三张精彩的多媒体教学光盘，全面深入地讲解了书中范例的制作过程。

本书内容由浅人深，图文对照，突出实用，专业性强，十分适合于广大建筑设计、室内设计及相关三
维动画制作人员自学参考，同时，本书也可供高等院校、美术院校相关专业师生作为教学、自学用书
和社会各类相关培训班的教材。
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