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内容概要

内容简介
本书是高等美术院校电脑美术系列教材之一，是网页制作课程教材的第二册。

全书共分14章，重点讲述了Flash4的使用原理和技巧。
其中包括Flash4的基础知识及Flash
4的简单安装，怎样在Flash中绘图和填色，使用对象、文字、导入的图形图像、层符号和实体，
创建动画、交互电影以及界面元素，同时还讲述了如何给创建的电影和动画添加声音、怎样使用
发布和导出文件。
最后，在附录中提供了各种快捷键的功能和使用说明。

对于网页设计初学者，本书提供了以实例详细操作步骤引入对软件开发应用的指导教学；对
于熟练的网页制作人士，本书则提供了完备的Flash设计参数以供查阅。
同时，本书对Flash全部
界面词汇实现了本地化翻译，解决了由于Flash是英文软件给国人带来的不适。
特别是本书配带
的多媒体教学光盘，以生动、直观、可视的电子教学手段，给读者提供了立体的应教环境。

本书不但是高等美术院校电脑美术专业、高校相关专业师生的教学、自学用书，同时也是广
大的三维设计、平面设计、多媒体开发人员的开发指导用书和社会相关领域培训班教材。

本书光盘含与本书内容相匹配的教学软件和网页制作素材，可供读者辅助教学或自学。
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