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内容概要

本书通过100个实例全面讲述了应用Visual Basic进行多媒体编程的方法和技巧。
书中每章均以一个实例的详细实现步骤为引子，介绍了其实现的详细技术内幕，并由此给出了其他相
关的实例。
全书详尽地讲述了多媒体设计的各个方面：GDI应用、颜色和调色板、OpenGL编程、DirectX编程、屏
幕保护程序、程序启动界面、音频操作和视频操作等。
    全书面向实例进行阐述，讲解透彻、易于掌握。
本书即可作为多媒体爱好者和相关专业大专院校师生的自学参考书，也可作为专业计算机软件开发人
员的技术参考书。
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