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内容概要

本书是一本以实例的方式介绍如何使用开发工具制作小游戏的书籍。
书中包含19个小游戏实例，使用了Delphi、Authorware、Flash、Cool3D和Install Shield for Delphi等多种
开发工具，以便使读者对游戏开发的全过程有一个全面的了解。
    本书的特点是覆盖面广，适合Delphi、Authorware、Flash、Cool3D用户，以及具有计算机编程背景的
爱好者。
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