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内容概要

在平面设计中通常是几种软件的综合应用，本教程就是通过典型范例介绍中文Photoshop 6.0
，Illustrator 9.0，FreeHand 10和PageMaker 6.5C的使用方法和技巧。
全教程由五篇构成，共33章。
前面四篇分别介绍这四种软件的基础知识、使用方法和技巧，重点包括Photoshop 6.0的滤镜
、Illustrator 9.0的矢量图绘制、FreeHand 10的Xtras工具以及PageMaker 6.5C的平面设计排版。
第五篇则通过3个实例描述综合使用这几个软件进行创作的全过程。
软件功能与典型范例相结合，边讲边练，讲练结合是本教程的突出特点，同时也是作者多年的经验总
结。
本教程对用户在使用过程中可能遇到的问题作了详细讨论，具有很强的针对性和实用性。
本教程面向初、中级读者，也可作为社会电脑图形图像初级培训班教材。
本版CD内容为配套书。
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