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内容概要

　　本教程从自学与教学的实际工作需要出发，通过10个实例和16种机械零件模型的设计详细介
绍MDT 6.0的各项基本的功能命令、操作方法与使用技巧，内容包括三维造型基础、零件造型方法、
标准件库和零件生成器的使用、MDT工程计算工具、零件的装配、二维工程图自动生成和标注等。
读完本书，读者能够使用MDT对机械产品进行三维造型，对同类其他软件的使用亦可触类旁通，得心
应手。
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媒体关注与评论

书评Mechanical DeskTop Release 6．0是Autodesk公司基于特征的三维参数化造型软件MDT的最新版本
，在工业界的应用十分广泛。
本书的最大特点是内容丰富，结构清晰，实例典型，讲解详尽，并富于启发性。
在每章的结尾都给出综合实例，力求使读者切实掌握相应的内容。
本教程面向初中级用户，也可作为大专院校机械专业或社会三维造型培训班的教材。
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