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内容概要

这是一本通过11个典型范例介绍Premiere 6.0的功能特点与视频编辑操作的专著。
全书由12章组成，主要内容包括：Adobe Premiere 6.0概述，介绍Premiere 6.0主要特点及其支持的素材
格式、计算机视频基础；Adobe Premiere 6.0基本界面及操作；熟悉Premiere 6.0制作全过程；转场效果
详解；过滤效果；透明叠加效果。
通过1个实例介绍了标题字幕的制作；通过2个实例介绍了运动特技的应用；详细讲述了音乐与音频；
共列举了4个实例介绍各种影片的输出；共提供了2个实例介绍Adobe Premiere第三方插件技术；通过2
个综合实例详细串接了Adobe Premiere 6.0的功能与使用技巧。
本书特点是具体操作、视频编辑应用范例和软件功能相结合，边讲边练，由浅入深，学习轻松，上手
容易。
 本书面向初、中级影视制作、视频编辑人员，对高级人员也有重要参考价值。
可作为以上人员学习指导书，也可作为社会相关培训班教材。
本版CD为本书实例效果文件和部分素材。
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