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内容概要

本书全面且系统地介绍了Adobe Premiere 6.0的强大功能及使用方法。
全书共11课，内容包括Premiere 6.0概论，快速入门，窗口与面板，菜单命令，切换的应用，建立标题
与叠加，特效的应用，透明与运动的设置方法，预演和输出，采集和综合实例。
本教程在各章节中，紧密结合内容讲解了13个精彩范例的制作过程，有残像效果、淡出的飞滚字幕、
光芒效果、合成效果、镜廊效果、扫光效果、书写效果、纹理效果、运动效果、置换效果、环境反射
效果、摄像机浏览效果、广告实例，带领您一步一步地进行学习。
本书内容按理论与实践相结合的原则，按课堂教学的普遍规律精心设计，深入浅出，知识性、实用性
和指导性强。
本教材不仅是高等美术院校电脑美术专业教材，还适合从事视频编辑合成工作的专业人士、多媒体制
作人员、网页设计师以及广大准备投身视频制作、动画设计的电脑爱好者，也可作为高等院校相关专
业教材和社会相关培训班的教学用书。
本版CD包括书中所介绍范例的素材文件和最终效果。
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