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内容概要

本教程为高等美术院校电脑美术系列教材之一。

    本教程由13章和3个附录构成，内容包括Flash MX的丰富客户机技术、新功能解析、创作基本流程、
开发环境、绘图工具、资源处理、制作动画、ActionScript语言基础、ActionScript中的按钮对象
、ActionScript 中的电影剪辑对象、ActionScript应用实例、使用组件、发布和导出格式设置、练习题答
案、Flash MX快捷键、优秀Flash站点。

    本教程以Flash MX的功能和动画创作的流程为主线，由浅入深，讲解了F1ash Mx的各个组成功能和模
块。
同时，功能与操作相结合，帮助读者在短期内掌握Flash MX的使用技巧和方法。

    本教程不仅是高等美术院校电脑美术专业教材，还适合Flash MX的初、中级用户，网页动画制作和
平面设计人员，以及社会Flash MX网页制作培训班的教材。

    本版CD内容包括Flash MX试用版和《未来希望》Flash动画演示。
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