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内容概要

当今奇幻题材何以风靡全球？
无论影视或游戏都受到极力追捧，因为它开启了人类的广袤思维。
在这样的诱惑下，许多人为进入这一领域跃跃欲试而又无从入手，他们遇到的最大难题是角色建模。
模型不好看，无论多精彩的情节都会黯然失色。
本书正是帮你解决问题、引领你进入全新三维境界的一部力作。

   本书由三个奇幻故事（另在首尾有一个契子和尾声）引领的11章内容构成，通过实例手把手地教你
做出看似复杂的精彩模型：第1章介绍角色建模入门具备的基本条件及佳作赏析；第2章介绍角色建模
的基本思路和MAX的基础知识；第3章讲解Patch建模；第4章讲解制作二维动画效果；第5章和第6章讲
解Surface建模及与Patch结合的灵活运用；第7章讲解复杂的贴图指定和材质贴图的制作；第8章讲解巧
用Poser模型改装异形生物；第9章讲解NURBS建模的几种途径和方法；第10章展示一个基本形体灵活
的千变万化及测试模型的合理性；第11章进一步讲解NURBS并教授如何制作真实的金属质感。

  本书特点：1．可读性强、寓教于乐：通俗易懂的语言和详细明确的图示，并串以赋有奇幻色彩的故
事情节，减轻读者学习专业性书籍的枯燥感。
2．内容全面、举一反三：本书囊括了三大主流建模方式，这在目前国内同类教材中是难得一见的。
书中几个角色范例是非常有针对性、典型性的作品，无论是在模型种类还是建模方法上，都有深入的
分析讲解，使你今后能从容应对各种角色制作、他为我用。
3．经验专业、实用性强：把“死知识”变成“活技巧”是决定建模速度和质量的一大要素，作者从
大量工作实践中总结提炼出的小窍门，利用简单快捷的方法做出复杂的形体，提高效率，让你轻轻松
松地“眩一把”。

   读者对象：从事三维动画、游戏制作、广告及多媒体开发的广大从业人员、高校电脑美术专业师生
及社会相关培训机构、电脑3D爱好者。

   光盘内容：各角色设计资料图片、必要的制作步骤的MAX文件、材质贴图、最终完成的角色模型。
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书籍目录

第一章�准魔法师必读第二章�魔法初体验第三章�制作“惊喜”第四章�把“惊喜”变成卡通第五章�创建蝙
蝠的头第六章�制作蝙蝠全身第七章�蝙蝠的材质巾图第八章�神奇的Poser第九章�骑士的头盔第十章�制作上
身护甲第十一章�完成全身的铠甲尾声——一切并没有结束
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