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内容概要

这是一本通过60多个生动有趣的实例介绍Flash MX网页动画制作技巧的教材。
全书由基本知识篇、基础实例篇、典型实例篇、复杂实例篇和综合实例篇组成。
由易到难、循序渐进地介绍如何制作各种常见网页动画效果，并在每一个实例中都提供了制作目的、
要点分析、操作过程、知识点总结等内容。

    本书从理论到实践全面提升读者的动画制作技能，适用于从事网页设计的初中级人员使用，对高级
创意人员也有一定的参考价值。
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