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内容概要

本书通过案例制作与问题求解相结合的方式，力求全面地将Flash MX所涉及的知识点深入浅出地进行
透彻讲解，再由浅入深地引导，进而让读者掌握Flash MX制作动画的各种技巧。

    全书共分为6大篇，依次为基本动画篇、基本脚本篇、高级脚本篇、动画效果篇、经典游戏篇以及综
合实例篇。
6大篇100个实例，清楚地记录了动画制作的全部操作，同时配以相应的图像，不仅使您清晰、快捷地
了解Flash动画的创作过程，而且有关Flash动画制作的概念、技巧也一目了然。

    本书适用于广大钟情于Flash动画的Web设计人员以及动画创作人员，是学习Flash MX的动画爱好者
的自学必备书籍。
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书籍目录

第1篇 基本动画篇 实例1 简易信封 实例2 小熊头像 实例3 文本编辑 实例4 斑马文字 实例5 逐帧动画 实
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例35 消除色块 实例36 图像变形 实例37 孔雀开屏 实例38 立体空间 实例39 键盘响应  实例40 旋转蒙版 实
例41 众矢之的 实例42 足球喝彩 实例43 我心依旧 实例44 旋转花朵 实例45 动态图案 实例46 百叶窗 实
例47 打字效果 实例48 计数器 实例49 气球放飞 实例50 星光灿烂第3篇 高级脚本篇第4篇 动画效果篇第5
篇 经典游戏篇第6篇 综合实例篇
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