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内容概要

本书从动画片《龟兔赛跑》制作过程着手，全面而系统地介绍了如何用3DS MAX制作各种三维模型动
画。
在讲解建模方法的同时，对材质、灯光和环境的设置也进行了精练的讲解，使读者可以完整地实现艺
术作品的制作。
书中范例与软件功能紧密结合，方便读者边学边练，在生动有趣的学习过程中快速掌握三维动画制作
的基础知识。
随书附赠的光盘中存放了片长8分30秒的三维动画片《龟兔赛跑》和本书中的部分场景素材和贴图素材
。

    本书结构清晰、讲解细致，适用于从事电脑三维艺术创作的专业人员学习参考，对三维动画、影视
广告等做作业人员也有很好的指导和参考作用。
同时，本书也可以作为广大三维爱好者的入门教材使用。
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