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内容概要

全书共分11章，主要内容包括项目编辑、视频音频剪辑、切换的使用、视频特效、运动和透明的设置
、字幕制作和项目的输出。
Premiere6．5具有不同于旧版本的新功能，如实时预览功能、新的字幕设计器等等，在本书中都特别
作了详细的介绍。
无论读者是第一次接触AdobePremiere6．5，还是已经具备了一定的视频、音频编辑的经验，本书均可
以成为您的好帮手。

    本书内容全面深入、形式新颖、语言简练，是《美院新概念电脑美术教材》中的一本，既可作为高
等院校相关专业和相关高级培训班的理想教材，也可作为广大专业影视制作人员以及业余爱好者的学
习指导用书。
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） 6.17 Zoom（缩放） 第7章 视频特效 7.1 视频特效的应用  7.1.1 视频特效的基本应用方法  7.1.2 关键帧
和关键帧面板  7.1.3 特效使用技巧 7.2 常用视频特效  7.2.1 Adjrst（调整）文件夹  7.2.2 Blur（模糊）  7.2.3
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Transform（变形） 7.3 QuickTime特效 第8章 字幕制作 8.1 启动字幕设计器 8.2 字幕属性控制 8.3 工具栏
8.4 控制对象属性 8.5 样式的存储和使用 8.6 滚动的参数设置第9章 音频编辑技巧 9.1 预览音频的素材 9.2 
编辑音频素材 9.3 音频混合器 9.4 音频滤镜第10章 影视作品输出 10.1 输出网络视频 10.2 输出影片文件
10.3 输出EDL第11章 Premiere 6.5与DV摄像机配合工作 11.1 拍摄DV的诀窍 11.2 视频、音频采集 11.3 
用Premiere 6.5制作的配音 11.4 制作DVD
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