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内容概要

本书是电脑快速上手图形图像系列丛书之一，全书共分为13章，主要内容包括初识FreeHand 10、详
解FreeHand 10工作界面、几何图形的绘制、路径的编辑、对象的变换、颜色管理与样式制定、颜色的
填充、描摹图稿、创建文本、文本的编辑、使用特殊效果等等。
各章节详尽介绍了基础的理论知识，为便于用户学习，还加入了一些操作步骤，并且特别指出了操作
中应注意的事项。
在掌握基本理论知识的同时，某些章节中还添加了生动的实例，以帮助读者矾固相关知识和实用技能
，如鹅毛笔、装饰画、手帕等等，读者可以根据操作步骤的指导进行练习，而且还为读者设置了课后
练习，以考察对该章内容掌握的熟练程度。
该书结构合理、层次清晰、内容丰富、叙述简明、图文并茂，实例与所讲述的知识点紧密结合。
本版CD内容为书中实例的素材和最终效果图。
有关书中的技术问题，请与TL-plan@263.net联系。
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