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内容概要

本书对Authorware 7在多媒体影片程序编辑中强大、专业的编辑功能进行了全面、系统的讲解。
内容包括多媒体程序开发的相关知识、Authorware 7界面与面板简介、影片图标流程的编辑操作、动画
的编辑等操作基础，以及对Framework Icon的导航分支结构、Interaction Icon的互动分支结构、Decision
Icon的决策分支结构、Knowledge Objects知识模块的功能应用进行详细的解析，最后还安排了3个完整
的多媒体影片程序案例讲解，应用程序的发布与多媒体光盘的烧录指导，带领读者完成Authorware 7多
媒体影片应用程序开发的全程学习。

    本书内容结构清晰、语言流畅、实例丰富、图文并茂，让读者快速理解和掌握使用Authorware进行
互动影片程序创作的各种实用功能和编辑技巧，轻松提高学习效率，从而具备专业级的多媒体应用程
序设计技能。

   本书专为初中级多媒体互动程序设计人员编排学习流程，具有针对鲜明、实用性强的特点，同时适
合于多媒体应用程序编辑的爱好者自学时参考，还可作为各种电脑培训学校及大中专院校相关专业的
学习教材。
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