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内容概要

本书综合了3ds max5、Photoshop7和建筑效果图制作中的各种应用技术，给读者提供了制作人视点建
筑效果图与鸟瞰视点建筑效果图及环境处理的完整的解决方案。

    主要内容包括：AutoCAD电子工程图的导入、建筑结构的建模、建筑物质感的表现、整体阳光效果
的设计、人视点及其鸟瞰视点摄像机视窗的创建、以及在Photoshop中进行效果图的后期处理。
 
    同时，在光盘中制作了教学演示文件。
通过文字，插图，场景文件，演示文件四者对照，让读者看得懂，做得通，学得会是本书的惟一宗旨
。

    本书特别适合想进入室外效果图设计制作领域的读者和建筑专业的大、中专学生阅读，也可以作为
相关领域的培训教程。
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