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内容概要

这是一本三维动画设计最佳的学习捷径，使您在最短的时间内全面掌握3D动画与程序设计的方法和技
巧。

    全书分为4大部分：3D基础篇、3ds max动画篇、Lingo程序基础篇和3D程序设计篇，兼顾了概念的引
导和3D程序的控制技巧。
前两部分讲述3D基本概念、3ds max基本操作技巧和如何制作基本动画，第三篇介绍Director和Lingo语
言的基本应用，第四篇带您真正进入3D程序设计的世界。
在程序设计技巧中，包括建立基本组件、材质、贴图、建模、灯光、摄影机、平移、旋转、碰撞，以
及简易3D游戏专题制作等内容。
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