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内容概要

　　《电脑魔法学校：中文版CorelDRAW X3平面绘图设计》以精练的语言和丰富的图例向读者详细
介绍了CorelDRAW X3在平面绘图设计中的应用，其主要内容包括：CorelDRAW X3入门介绍、图像和
色彩的基础知识、基本绘图工具的介绍和使用技巧、各类填充方式的应用、色彩和轮廓的设置、编辑
和变换图形对象、输入和编辑文字，交互式工具和透镜工具的设置和使用等。
　　《电脑魔法学校：中文版CorelDRAW X3平面绘图设计》内容浅显易懂，通过大量极具代表性的
实例，配合详细的操作步骤，以图文并茂的方式，让读者在生动活泼的学习过程中，真正掌握
CorelDRAW软件的常用功能。
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编辑推荐

　　《电脑魔法学校：中文版CorelDRAW X3平面绘图设计》共分15章详细介绍了最新版
本CorelDRAW X3的特色，采用由浅入深、图文并茂的方式，通过10多个内容浅显易懂又极具代表性
的案例，使你在感受CorelDRAW在不同领域的强大应用之余，能举一反三，真正掌握CorelDRAW的
相关知识，得心应手地运用corelDRAW软件进行创意设计和绘制。
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