
第一图书网, tushu007.com
<<Flash8从入门到精通-一看就�>>

图书基本信息

书名：<<Flash8从入门到精通-一看就会(1多媒体软件.含配套教材)>>

13位ISBN编号：9787900393951

10位ISBN编号：7900393951

出版时间：2007-9

出版时间：吉林电子出版社，北京洪恩教育科技有限公司

作者：北京洪恩教育科技有限公司

页数：366

字数：589000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Flash8从入门到精通-一看就�>>

内容概要

Flash是Macromedia公司推出的一款非常优秀的矢量动画制作软件，Flash 8是其最新版本。
它具有跨平台、高品质、体积小、可嵌入字体、声音和视频，以及强大的交互功能等特性，让不少网
页设计师和动画制作者争先选择。
    如果你从未接触过Flash，想快速学会它；如果你是刚入门的初学者，想掌握各种实际应用的技巧，
那么本教材就是你的良师益友。
    本教材侧重于实用性，以“软件功能+案例”的结构方式构建内容，使你在学会动画制作的过程中
轻松掌握软件的操作和原理，全教材共分13章，分别讲述了Flash 的入门知识、绘制矢量图形、动画基
础、元件和实例的应用、声音和视频的应用、动作脚本入门与提高、文字字段和组件、时间轴特效和
行为、合并与滤镜的应用、模板和发布、综合实例演练和Flash MTV实战制作等。
    参加本教材编写的作者均为从事Flash教学工作多年的资深教师和Flash动画设计师，有着丰富的教学
经验和动画设计经验。
他们大都来自“闪客启航”，他们的共同点是对Flash执着的热爱！
具备丰富的实战和教学经验，十分清楚初学者可能遇到的问题，并将这些汇集的困难、问题贯穿到教
材的相关章节，一一解决。
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