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内容概要

本书详尽地介绍了三维机械设计软件MDT3．0的基本功能和命令的使用方法，同时也简要介绍了MDT
的开发工具以及MDT的工程应用软件。
    本书由从事多年CAD软件教学和开发的教师和工程师编写，从软件的使用角度编写了大量的实例和
习题，以帮助读者尽快熟悉和掌握。
    本书适合从事机械设计的工程师以及大专院校的学生使用，也是一本好的MDT培训教材。
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