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内容概要

为了使广大影视、广告工作者能在建模的技巧上有所突破，本书用少量篇幅介绍了3DStudioMAX3.0建
模的基本知识，然后列举并剖析了大量精心设计的典型建模范例，这些范例包含了当今最流行的物殊
效果制作技法。
本书的配套光盘中提供了相应的模型文件，供读者学习和借鉴。
本书结合了作者多年来的培训与教学经验，适合所有3DStudioMAX3.0用户参考，对于用Maya
、3DStudio、AutoCAD来生成特效的用户也有借鉴作用。
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书籍目录

第1章 3DStudioMAX3.0建模基础
第2章 基础建模
第3章 基础变形建模
第4章 合成物体建模
第5章 多边形高级建模技术
第6章 NURBS高级建模技术
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