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内容概要

本书是Macromedia认证技术专家编著的中级技术培训教材，主要介绍了Authorware5．1这一平台的深
入应用和高级使用技术。
全书共分为12章，系统而有针对性地介绍了Authorare 5．1在应用中至关重要的各类复合图标、变量与
函数、分支结构的使用，特别在高级技术一章阐述了外部函数接口、UCD开发、调试及库操作等内容
，同时辅以游戏编制等典型示例，使读者能够深入理解Authorware5．1开发技术。
本书适于多媒体设计和开发人员参考学习，也可作为培训教材使用。
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