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内容概要

本书以大型实用案例为中心，结合PowerBuilder 8．0新功能与新界面的介绍，系统地讲解
了PowerBuilder 8．0及其核心技术DataWindow在开发中的应用与技巧。
书中的实例都是成熟的商业应用，包括两个大型实例——应用程序框架实例和用数据窗口自定义数据
窗口实例、三个大型通用程序和五个技巧应用程序。
实例脚本注释丰富、思路分析透彻、实现技巧巧妙。
 全书共9章，内容分别为：PowerBuilder 8．0的神奇世界；PowerScript语言、环境与陷阱实例
；PowerBuilder 8．0的面向对象编程与开发过程；构造大型应用程序框架实例；报表自定义系统实例
——基本实现篇；报表自定义系统实例——功能改善篇；报表自定义系统实例——深入设计篇；通用
程序的设计；其他应用实例。
本书的附录内容包括：读者分类阅读指引；主要知识点索引；数据窗口画板函数；PowerBuilder的其他
事件。
 本书讲求实用、内容丰富、图文并茂、实例生动、语言通俗易懂，既可以作为初学者的入门和兴趣读
物，又可作为深入学习者的提高和拓展图书，同时也不失为数据库软件开发人员有益的参考书。
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书籍目录
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1．1  什么是PowerBuilder 8．0
1．1．1  优秀的4GL/RAD开发工具
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1．2．4  Workspace、Target与各对象的关系
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1．3  了解PowerBuilder 8．0的工作环境
1．3．1  第一次运行PowerBuilder 8．0
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2．1  PowerScript语言与陷阱实例
2．1．1  PowerScript语言基础
2．1．2  数据类型
2．1．3  变量、常量、数组和外部函数的声明
2．1．4  操作符和表达式
2．1．5  流控制语句
2．2  PowerScript环境
2．2．1  编写PowerScript的脚本视图
2．2．2  脚本编辑
2．2．3  声明变量
2．2．4  编写事件脚本或创建用户事件
2．2．5  函数与函数的创建
2．2．6　定制脚本视图
2．2．7  脚本的色彩配置
2．2．8　AutoScript的运用
第3章  PowerBuilder 8．0的面向对象编程与开发过程
3．1  PowerBuilder 8．0的面向对象开发
3，1．1  PowerBuilder 8．0的对象
3．1．2  对象的属性、事件与方法
3．1．3  对象实例化
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3．1．6  多态和函数重载
3．2  PowerBuilder 8．0应用程序开发过程
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第4章  构造大型应用程序框架实例
4．1  大型应用程序框架实例设计思路
4．1．1  应用框架设计思路
4．1．2  界面设计思路
4．2  应用、窗口、菜单、数据窗口基础
4．2．1  应用基础
4．2．2  窗口基础
4．2．3  菜单基础
4．2．4  数据窗口基础
4．3  数据库和表的创建
4．3．1  数据库的创建
4．3．2　数据表的创建
4．4　数据库的连接
4．4．1  在PowerBuilder 8．0的开发环境中连接数据库
4．4．2  在应用程序中连接数据库
4．4．3  解决数据库无法连接的问题
4．5  创建实例的Workspace、Target和Application
4．5．1  为实例新建一个Workspace
4．5．2  创建新的Target和Application
4．5．3  应用的程序设计
4．6  Splash窗口的设计
4．7　主控程序的设计
4．8  操作员登录窗口的设计
4．9　子系统的设计
4．10  操作员权限管理窗口的设计
4．10．1  操作员权限管理窗口的界面设计
4．10．2  主从数据窗口的设计
4．10．3  操作员权限设计
4．10．4  脚本实现
4．11  数据窗口背景图片应用的设计
4．11．1  设计思路
4．11．2  实现过程
4．11．3  补充说明
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第5章  报表自定义系统实例--基本实现篇
5．1  总体设计目标
5．1．1  总体设计目标
5．1．2  章节开发目标
5．2  实例基本实现的开发思路
5．2．1  输入输出的实现目标
5．2．2  输入输出的流程图
5．2．3  自定义报表存档表的字段设计
5．2．4  数据窗口编辑功能的基本实现
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5．3．1  输入输出的程序实现
5．3．2  报表编辑功能的脚本实现
5．3．3  Blob(大二进制对象)数据和文件的处理
第6章  报表自定义系统实例--功能改善篇
6．1  功能改善篇的设计思路
6．1．1  对基本实现篇设计的评述
6．1．2  功能改善篇的设计目标
6．2  新编辑窗口的设计
6．3  菜单的设计
6．3．1  编辑窗口的菜单设计
6．3．2  快捷菜单设计
6．4  报表编辑用户对象的设计
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6．5．1  保存对象列表的结构设计
6．5．2  取得所有对象的脚本设计
6．6  创建新对象的设计
6．7  维护各类对象属性的界面设计
6．7．1  属性维护窗口设计
6．7．2  各类对象属性维护的界面设计
6．7．3  数据窗口中数据列对象tag属性值的运用
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6．8．2  选择多个对象的实现
6．9  键盘操作事件的设计
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