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内容概要

Java语言中高效率的事件处理功能是创建功能强大的图形用户界面软件的关键。
本书是第一本专门讨论 Java事件处理的专著，涵盖了从基础知识到中高级技巧的所有内容。
本书作者Grant Palmer是一位著名的Java 软件开发专家，他不但深入剖析了Java事件模型，而且讲解了
如何充分利用事件处理来提供更为强大的控制能力和功能。
    本书内容包括了本地和分布式事件的差别、相似性以及实用技术；所有Java事件的详细参考，包括
事件类以及生存周期方法等；高级技术包括：事件监听器管理器类、用户定义的事件类以及事件监听
器等；许多简单实用的程序代码示例。
    本书适合于各类Java程序员阅读，尤其适用于准备开发图形用户界面应用程序的中高级Java程序员，
是他们进一步提高编程技能的实用指南。
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Grant Palmer是美国NASA Ames研究中心的科学计算程序员。
他独自或参与编写了四本关于Java技术的参考书。
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