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内容概要

全书分4部分，共23章。
每章讨论一个主题，开头有简单的内容提要，结尾有启发思考的问题和小结。
内容涉及编程的概念和理论、数据、运算符、4种基本编程结构，以及面向对象编程的高级主题，最
后教读者利用所学内容一步步地制作出两个综合案例。

这是一本专为计算机编程初学者编写的教学参考书，适合没有任何编程经验的用户学习使用。
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作者简介

专业背景
一名电子工程专业出身的专职程序员，20世纪70年代中期就开始投身于计算机和信息技术产业，从内
嵌式微控制器到主机billing系统都有所涉及。
从那时到现在，先后使用过多种计算机编程语言和操作系统。
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