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内容概要

本书是由SolidWorks原厂训练手册编译而成，通过原厂的训练课程与范例演练，希望读者使
用SolidWorks更加得心应手，并在设计上发挥最佳效果。
SolidWorks原厂教育训练手册共含五个部分：基本课程、钣金、高级零件、高级装配体与附录。
因内容丰富，因此将本书分为上下两册以利读者阅读学习。
其中上网是基本课程，主要内容包括概述、基本零件模型、铸造或锻造模型、旋转特征与环状复制、
抽壳零件、零件配置、编辑选项、由下往上模型组合法和细项等。

    本书可供计算机辅助设计、制造领域的开发人员和其他技术人员使用或参考。
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