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内容概要

本书是 Combustion 的入门培训教材。
依照一般学习的步骤，遵循循序渐进的原则，强调重在理解概念，由浅入深，从易到难。
本书内容丰富，范例典型实用，读者只要理解相关的概念并实际动手操作，即使从未接触过
Combustion，只要具有最基本的计算机操作常识，在学完这17部分60讲后都可以驾驭 Combustion 制作
出精彩的作品。

    附书光盘为每讲所需的原始素材和作品源文件。
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