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内容概要

本手册中全面介绍3ds max与Photoshop在室内装饰、室外建筑效果图制作各个环节的制作技巧，知识
涵盖面广，内容全面，条理清晰。
全手册共分8章：第1章介绍效果图设计方法和设计的理念，以及3ds max 6的基本操作和用法；第2章介
绍了17个简单对象的建模、编辑材质灯光以及最终渲染输出的实例；第3章介绍客厅效果图的设计和制
作；第4章介绍办公室效果图的设计和制作；第5章介绍商场展示效果图的设计和制作；第6章介绍高层
住宅楼效果图设计和制作；第7章介绍花圆别墅效果图的设计和制作；第8章介绍小区鸟瞰效果图的设
计和制作。
   本手册以理论为基石，结合实践加以讲解，用大量的实例讲述室内外建筑效果图的系统知识和制作
方法，其中不乏许多高级技巧和经验。
多媒体光盘包含了效果图制作的多媒体教学内容，采用生动形象。
光盘还附带本手册实例中所用到的材质贴图文件、后期合成文件以及MAX模型文件等。
本产品内容丰富，易学易用，适用性与可操作性强，是初、中级读者学习3ds max 6及从事室内外效果
图制作的理想读物。
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