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内容概要

本书主要阐述了Java语言的基本原理和使用方法。
全书共分为12章：其中包括Java语言综述，Java语言程序设计基础，Java中的对象、类和方法，Java资源
及其利用，Java语言异常处理，输入与输出，Java图形用户界面设计，Java Applet基础，Java语言多线程
，Java语言网络编程，Java与数据库的连接，最后一章是实例解析。
本书从原理到方法，讲解如何编写Java语言程序和Java语言获取网络资源等。
在书中列举了大量的示例和实例，且每章后都配有该章相关的习题。
可作为各高校计算机专业、信息管理专业、电子商务专业的本科、专科教材，也可以作为全国感计算
机等级考试的参考书。
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