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内容概要

本书是“云大师讲设计”丛书中的Flash 8篇。
Flash是网络动画设计的首选软件，利用Flash可以生成动画，Flash影片可以用于Web站点的图形、文本
、动画和应用程序。
Flash 8中文版是最新推出的版本，它在许多方面都得到了增强和改善，更加符合设计需求。
为了使普通用户能尽快掌握 Flash 8的设计方法，熟悉Flash 8设计软件，笔者编写了本书。
本书按照循序渐进的学习方法，针对具体的设计案例，对Flash 8中文版各项功能进行了讲解。
本书共分两篇10章，基础篇按照Flash 8进行动画设计的固有脉络来讲解命令使用和实际的设计制作方
法，应用篇详细讲解了三个精彩的完整设计案例。
    本光盘对书中19个实用范例做了一步一步的视频讲解，使读者学习更加轻松愉快。
    本书针对初、中级用户编写，并配合以多媒体教学互动光盘进行教学，具有较强的可读性与可操作
性，可用作电脑新手的自学教程，也可以用作电脑培训班、辅导班和短训班的教材。
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