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前言

　　Photoshop CS3是Adobe公司推出的专业的计算机图像处理软件，广泛应用于广告设计、海报设计
、封面设计、包装设计制作等领域。
它以简洁的界面语言、灵活变通的处理命令、得心应手的操作工具、随意的浮动面板、强大的图像处
理功能，得到了用户的青睐。
它可以满足用户在图像处理领域中的需求，帮助用户制作出高品质的图像作品。
为了帮助广大用户快速掌握Photoshop CS3的使用方法和技巧，我们编写了这本《中文Photoshop CS3入
门与提高》。
　　本书在内容的取舍和章节的安排上充分考虑了用户的特点和实际需求，对PhotoshopCS3软件由浅
入深地进行讲解。
同时，书中还列举了大量的练习和实例、技巧和经验，在此基础上，使读者能快速直观地了解和掌握
该软件的基本使用方法、操作技巧和行业实际应用。
本书共分为12章，具体内容介绍如下：　　本书以最新的Photoshop应用软件为主，在体例上采用“基
础”“入门”和“提高”的结构模式，由浅入深地介绍了该软件的基础知识与基本操作，并有针对性
地设计实例，从而提高读者的动手能力。
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内容概要

　　《中文Photoshop CS3入门与提高》为光盘《中文Photoshop CS3入门与提高》的配套使用说明，主
要内容包括图像处理的基础知识、选区的操作、图像的绘制与修饰、图层的使用、图像的色彩调整、
路径的应用、文字的编辑与应用、通道的应用、滤镜的应用、图像自动化处理、行业应用实例等。
为巩固每章所学知识，在章节后面还附有上机训练，使读者对前面所学的知识做到学以致用。
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书籍目录

第1章 PhotoshopCS3入门1.1 Photoshop功能简介1.1.1 Photoshop的基本功能1.1.2 PhotoshopCS3的新增功
能1.2 图像处理基本概念1.2.1 像素1.2.2 图像囊型1.2.3 图像格式1.2.4 分辨率1.3 PhotoshopCS3的工作界
面1.3.1 工具箱的使用1.3.2 使用工具属性栏1.3.3 面板的使用1.3.4 图像窗口1.4 文件的操作1.4.1 新建文
件1.4.2 打开文件1.4.3 保存文件1.4.4 置入图形、1.4.5 关闭文件习题第2章 图像处理的基础知识2.1 辅助工
具的使用2.1.1 标尺2.1.2 参考线2.1.3 网格2.1.4 度量工具2.2 图像尺寸的调整2.2.1 调整图像大小2.2.2 调整
画布大小2.3 图像窗口的显示2.3.1 改变图像窗口的位置与大小2.3.2 图像窗口的叠放与切换2.3.3 切换屏
幕显示模式2.3.4 新建图像窗口2.4 图像的缩放2.4.1 使用缩放工具2.4.2 使用菜单命令缩放2.4.3 在区城內
移动图像2.5 颜色的设置2.5.1 前景色和背景色2.5.2 使用颜色面板2.5.3 使用吸管工具选取崩色2.5.4 渐变
工具习题二第3章 选区的操作3.1 选区的创建方法3.1.1 选区的概念3.1.2 创建规?t选区3.1.3 创建不规?t选
区3.1.4 通过识别功能创建选区3.1.5 创建特定颜色范围的选区3.2 选区的保存与载入3.2.1 存储选区3.2.2 
载入选区3.3 选区的编辑与修改3.3.1 用快速蒙版鳊辑选区3.3.2 羽化选区3.3.3 选区的移动3.3.4 修改选
区3.4 选区的变换与变形3.4.1 变换选区3.4.2 变形选区3.4.3 旋转与翻转选区3.5 上机训练习题三第4章 图
像的绘制与修饰4.1 图像的绘制4.1.1 用画笔工具绘制4.1.2 用铅笔工具绘制4.1.3 用颜色替换工具替换颜
色4.1.4 用历史记录画笔工具4.2 图像的擦除4.2.1 橡皮擦工具4.2.2 背景橡皮擦工具4.2.3 魔术橡皮擦工
具4.3 图像的修饰与修复4.3.1 使用图章工具4.3.2 使用修复画笔工具4.3.3 使用修补工具4.3.4 使用模糊工
具4.3.5 使用锐化工具4.3.6 使用涂抹工具4.3.7 使用减淡工具4.3.8 使用加深工具4.3.9 使用海绵工具4.4 图
像的编辑技巧4.4.1 剪切、复制与粘贴图像4.4.2 合并拷贝和贴入图像4.4.3 移动与清除图像4.4.4 图像的变
换操作4.5 上机训练4.5.1 绘制鸡蛋4.5.2 绘制人物习题四第5章 图层的使用5.1 图层5.1.1 图层的原理5.1.2 
图层的类型5.2 图层的基本操作5.2.1 选择图层与调整图层顺序5.2.2 链接图层5.2.3 销定图层5.2.4 显示和
隐藏图层5.2.5 圈层的命名与管理5.2.6 图层的不透明度5.2.7 创建新图层5.2.8 复制图层5.3 图层的混合模
式5.3.1 组合模式5.3.2 变亮模式5.3.3 变暗模式5.3.4 对比模式5.3.5 比较模式5.3.6 色彩模式5.4 图层的蒙
版5.4.1 图层蒙版5.4.2 剪贴蒙版5.4.3 矢量蒙版5.5 图层样式5.5.1 使用田层样式5.5.2 设置图层样式5.5.3 编
辑图层样式5.6 上机训练习题五第6章 图像的色彩调整6.1 色彩的构成6.1.1 色彩的属性6.1.2 色彩的对
比6.1.3 色彩的调和6.2 色彩模式6.2.1 RGB模式6.2.2 CMYK模式6.2.3 Lab模式6.2.4 HSB模式6.2.5 灰度模
式6.2.6 索引颜色模式6.3 色阶的功能6.3.1 色阶对话框6.3.2 黑场、灰点和白场的作用6.4 曲线的功能6.4.1 
曲线命令6.4.2 调整图像的对比度6.4.3 消除调整结果的色偏6.5 其他色彩调整6.5.1 色相／饱和度6.5.2 替
换颜色6.5.3 匹配颜色6.5.4 渐变映射6.5.5 色彩平衡6.5.6 照片滤镜6.6 黑白图像制作6.6.1 通道混合器6.6.2 
去色6.6.3 阈值66.4 用通道命令制作黑白照片6.7 上机训练习题六第7章 路径的应用7.1 路径7.1.1 路径的作
用7.1.2 描点、平滑点、方向线和方向点、角点7.1.1 路径面板7.2 用钢笔工具绘制路径7.2.1 钢笔工具属
性栏7.2.2 使用钢笔工具绘制直线路径7.2.3 使用钢笔工具绘制曲线路径7.2.4 使用钢笔工具绘制转角曲
线7.2.5 结?|绘制7.3 路径与锚点的编辑方法7.3.1 选择路径和锚点7.3.2 显示和隐藏路径7.3.3 复制、粘贴和
删除路径7.3.4 填充路径7.3.5 描边路径7.4 路径与选区的转换方法7.4.1 将路径转换为选区7.4.2 将选区转
挟为路径7.5 上机训练习题七第8章 文字的编辑与应用8.1 文字的创建与编辑8.1.1 点文字与段落文字8.1.2
文字的字符设置8.1.3 文字的段落设置8.1.4 在路径上创建文字8.1.5 创建变形文字8.2 文字的转换操
作8.2.1 将文字转换为路径8.2.2 点文字与段落文字的转换8.2.3 栅格化文字8.3 上机训练习题八第9章 通道
的应用9.1 通道9.1.1 通道的功能与应用9.1.2 通道的类型9.2 通道的基本操作9.2.1 新建通道9.2.2 复制与删
除通道9.2.3 显示与隐藏通道9.2.4 选择与编辑通道9.2.5 在编辑Alpha通遗道查看图像9.2.6 载入通道中的
选区9.3 图像的合成9.3.1 应用图像9.3.2 计算9.4 上机训练习题九第10章 滤镜的应用10.1 滤镜的功能10.1.1 
使用滤镜的过程10.1.2 滤镜使用技巧10.2 滤镜的基本效果10.2.1 扭曲滤镜10.2.2 像素化滤镜10.2.3 杂色滤
镜10.2.4 模糊滤镜10.2.5 渲染滤镜10.2.6 画笔描边滤镜10.2.7 素描滤镜10.2.8 纹理滤镜10.2.9 艺术效果滤
镜10.2.10 视频滤镜10.2.11 锐化滤镜10.2.12 风格化滤镜10.2.13 其他滤镜10.3 滤镜的特殊效果10.3.1 抽出逾
镜10.3.2 液化滤镜10.3.3 图案生成器滤镜10.3.4 消失点滤镜10.4 上机训练习题十第11章 图像的自动化处
理11.1 动作功能11.1.1 动作面板11.1.2 记录动作11.1.3 编辑动作11.1.4 管理动作11.2 批处理11.3 上机训练
习题十第12章 行业应用实例12.1 灯箱广告设计12.2 报纸广告设计12.3 DM传单设计12.4 包装设计12.5 光
盘封套设计12.6 名片设计12.7 POP广告设计12.8 挂历编捧设计
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章节摘录

　　7.旋转与变形　　利用Photoshop中的旋转与变形功能可以对图层或选择区域中的图像以及路径对
象进行旋转与翻转，也可对其进行缩放、倾斜，自由变形与拉伸等操作。
　　9.图层、通道与蒙版　　利用Photoshop提供的图层、通道与蒙版功能可以使图像的处理更为方便
。
通过对图层进行编辑，如合并、复制、移动、合成和翻转，可以产生许多特殊效果。
利用通道可以更加方便地调整图像的颜色。
而使用蒙版，则可以精确地创建选择区域，并进行存储或载入选区等操作。
　　1.1.2 PhotoshopCS3的新增功能同以前的版本相比，PhotoshopCS3新增了许多功能。
首先是窗口有了改进。
特别是对文件浏览器与ImageReady做了较大的调整，同时在保持原有风格的基础上，对工作界面和菜
单命令也进行了新的调整，使其结构更加合理，应用更加方便。
　　1.“仿制源”面板　　新增的“仿制源”面板是与仿制图章工具配合使用的，允许定义多个克隆
源（采样点）。
就像Word中有多个剪贴板一样。
克隆源可以进行重叠预览，提供具体的采样坐标，也可以对克隆源进行移位、缩放、旋转、混合等操
作。
克隆源不仅可以针对一个图层，也可以针对上下两个图层，甚至所有图层。
　　2.智慧滤镜　　在原版本的Photoshop中最不灵活的一项功能就是使用滤镜，一旦应用滤镜，文档
就会被保存，无法重置。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《中文Photoshop CS3入门与提高》思路全新，图文并茂，可操作性强，强调知识性和系统性，可
作为高等学校、高职高专院校以及民办高校的Photoshop课程教材，也可供平面设计爱好者自学参考。
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