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内容概要

CorelDRAW X3是目前最优秀的矢量绘图和平面设计软件之一。
本手册从实际应用的角度出发，注重培养软件操作技能和实际运用能力，采用“零起点学习基础+典
型实例提高技能+应用实例体验设计+课后作业巩固与提高”的学习思路，详细地介绍了CorelDRAW
X3的操作技巧和在平面设计中的应用技巧。
全手册共分ll章，包括CorelDRAW X3基础知识、对象的创建与填充、对象的操作与编辑、交互式工具
的应用、文本的使用、位图处理与位图滤镜特效、产品造型设计、广告设计、包装设计、Vl设计等。
通过本手册的学习，读者不仅可以轻松掌握CorelDRAW X3的软件操作，而且还可以通过实例体验真
实的设计，起到举一反三的学习效果。
    本手册结构清晰、内容详实、实例精彩，适合平面设计、印刷等初学者自学，也适合作为大中专院
校或社会培训学校的相关教材。
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