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内容概要

　　《办公室软件应用(Windows平台)·试题汇编，高级操作员级(智能化考试)》由劳动和社会保障部
职业技能鉴定中心在全国统一组织实施的全国计算机信息高新技术智能化考试是面向广大社会劳动者
举办的计算机职业技能考试，考试采用国际通行的专项职业技能鉴定方式，测定应试者的计算机应用
操作能力，以适应社会发展和科技进步需要。
　　本试题汇编包含了全国计算机信息高新技术智能化考试办公软件应用模块（Windows平台
）Windows 98/2000，MSOffice 97/2000高级操作员级试题库的全部试题，经国家职业技能鉴定专家委员
会计算机专业委员会审定，考生考试时所做题目从中随机抽取，是参加全国计算机信息高新技术智能
化考试办公软件应用模块Office97/2000高级操作员级考试的考生人手一册的必备技术资料。
本试题汇编供考评员和培训教师在组织培训、操作练习和自学提高等方面使用。
　　本试题汇编还可供广大读者学习办公软件应用操作知识、自测办公软件应用操作技能使用，也是
各级各类大中专院校、技校、职高作为办公软件应用技能培训与测评的参考资料。
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章节摘录

　　由于数据仓库已经成熟，就产生了并行数据库，支持并行查询技术，也支持用户对强大并行处理
硬件的需要。
许多厂商集中于被称为查询内并行机制的一种并行查询技术上。
查询内技术，使你的软件应用把单个查询并行化。
在查询中，你可以进行管道并行和分区并行。
并行联结管道，执行一系列分区联结以处理查询。
今天主流的并行硬件体系结构，是大规模并行处理机器；即由一批节点组成，每个节点是有多个处理
器的SMP计算机。
　　多处理系统使用三种不同的结构：内存共享、硬盘共享和无共享。
SMP内存共享系统，允许所有的处理器访问共享的内存。
硬盘共享系统有各自的内存，但可以访问所有基于硬盘的数据。
这种结构用在系统群集中，无共享系统，为每个处理器提供各自的内存和硬盘访问。
MPP系统是无共享系统，一些用户抱怨说：在进程间通信时内存共享系统会陷入停顿，减少了可扩展
性。
锁竞争限制了硬盘共享系统的可扩展性，而无共享系统却难以配置和管理，因为这么多处理器每个都
要有自己的硬盘和内存。
　　软件厂家，开始转向为操作系统增加SMP支持，数据库厂家正重新设计其当前的并行处理，以密
切顺应这些硬件新兴的并行处理方式。
这些SMP组合成功的关键，是来自数据库厂商的支持，包括Oracle、Sybase、Informix和其他厂商。
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媒体关注与评论

书评本版教程以图解方式和丰富的范例由浅入深、循序渐进地将Macromedia公司动态网页软件Flash 5.0
主要功能及操作方法进行了详细介绍，本教程共分13章和6个附录，内容涉及Flash 5.0环境及基本概念
、创建编辑文本对象、绘制图形、设置绘图参数、创建特殊图形效果、编辑对象、创建和编辑按钮及
符号、创建及编辑层、场景及帧的运用、调用图像、创建及编辑动画和交互式电影、使用声效、创建
编辑脚本、制作及导入三维图形以及发布和输出动画等。
本版教程注重实际操作、穿插讲解具有代表性的制作实例，以图文并茂的形式全面展示Flash 5.0强大的
设计功能和丰富的应用技巧。
本版教程内容实用、结构清晰、语言流畅、示例丰富，适合Flash 5.0的初、中级用户阅读，也可作为高
级用户的参考，亦可作为网页动画制作培训班的培训教材。
本版CD为配套书。
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编辑推荐

Flash是美国著名的多媒体软件公司Macromedia开发的矢量图形编辑和交互式动画制作专业软件。
该软件与同是Macromedia公司出品的Dreamweaver(网页编辑软件)、Fireworks(图像处理软件)合称为网
页设计的“三剑客”。
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