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内容概要

内容简介
本书针对建筑、室内设计与装修行业、影视广告业、多媒体开发等领域的用户，详
细介绍了3DStudioMAXR2的功能及使用技巧。

全书通过实例重点向读者介绍了建筑、室内设计中构件的创建、材质的赋予、灯光
的布置、相机的调整、环境的布置，同时在附录中将菜单和命令面板进行了比较详尽的
介绍。
书中的具体范例包括椅子腿、墙体生成、窗的创建、门的创建、织物的制作、柱
子的制作、酒吧椅的制作等。

本书配套光盘中除了提供与本书配套的范例文件外，为方便广大用户解决3DStudio
MAX英文操作界面带来的使用困难，还超值赠送3DStudioMAX R2即时汉化软件和完全
汉化3DStudioMAX R2.5的“火星汉化使者”。
另外，还赠送了部分三维素材宝典、建
筑设计电脑效果图典。

本书既适合从事3DStudioMAX R2应用与开发的广大技术人员分析与借鉴，又可作
为广告设计、影视创作、室内外设计与装修的技术人员的自学读物，还可作为大专院校、
美术院校相关专业师生、社会各类培训班相关专业的参考书和教材。
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书籍目录

目 录
第一章 3DStudioMAXR2简介
1.1系统配置及安装方法
1.2安装方法
1.3新增功能
1.4如何取得技术支持
第二章 3DStudioMAXR2的界面与制作流程
2.13DStudioMAXR2的界面
2.23DStudi0MAXR2的基本制作流程
第三章 工具栏详解
3.1杂项工具栏
3.2与对象选择相关的工具栏
3.3对象形体变换和空间位置有关的按钮
34动画控制按钮
3.5视窗导航工具
3.6灯光控制工具栏
3.7相机控制工具栏
3.8渲染工具栏
第四章 室内构件制作
4.1制作前的预设置
4.2椅子的腿实例
4.3墙体生成
44门窗创建
4.5门的创建
4.6织物的制作
4.7柱子的制作
4.8洒吧椅的制作
第五章 室内效果图的制作
5.1相机的放置
5.2材质与贴图
5.3灯光
5.4背景贴图
5.5小结
附录一 菜单栏详解
1.1（文件）菜单
1.2（编辑）菜单
1.3（工具）菜单栏
1.4（组）菜单栏
1.5（视图）
1.6渲染菜单
1.7（轨迹视图）菜单栏
1.8（帮助）菜单栏
附录二 命令面板
2.1（创建）面板
2.2创建窗户
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2.3（形体）目录
2.4（灯光）创建目录
2.5（相机）目录
2.6（帮助对象）目录
2.7（空间扭曲）目录
2.8（系统）目录
2.10（修改）面板
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