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内容概要

内容简介
本书是世界著名的程序设计大师HerbertSchildt又一力作。
全书由21章构成，主要内容包括Windows
98总述，Windows98编程总述，处理消息，消息框和菜单，对话框，深入研究控件，创建定制图标、
光标和位
图，处理文本并解决重画问题，处理图形，通用控件，其他通用控件，状态窗口、标签控件和树形视
图，属性
单和向导，研究标头、日历和IP地址控件，利用控制台，多任务操作，理解帮助系统，使用打印机，
使用系统
注册表及创建屏幕保护程序，菜单的高级管理和多监视器，DLL和ActiveX。
书中配有大量的示例代码，使
读者能够通过实际编程真正学习和掌握Windows98编程的独到之处。

本书结构清晰，内容新颖、由浅入深、范例丰富，阅读本书可使读者以最少的投入得到最大的收益。
本
书不但是Windows编程人员重要参考书，同时也是大专院校师生自学、教学的重要参考书。

本书配套光盘内容包括：1.与本书配套电子书；2.送“跟我学用Windows95中文版”多媒体学习软件。
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第二章 Windows98编程总述
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2.7定义文件
2.8命名约定
第三章 处理消息
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5.1通过控件对话框与用户打交道
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Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Windows 98程序设计从入门到精>>

5.9增加编辑框
5.10使用非模态对话框
第六章 深入研究控件
6.1使用复选框
6.2管理复选框
6.3增加静态控件
6.4增加单选按钮
6.5滚动栏
6.6使用滚动栏控件
第七章 创建定制图标、光标和位图
7.1定义图标和光标
7.2加载自己的图标和光标
7.3一个演示定制图标和光标的示例程序
7.4使用位图
7.5使用多个位图
7.6使用LoadImage（）
第八章 处理文本并解决重画问题
8.1窗口坐标
8.2设置文本和背景的颜色
8.3设置背景显示模式
8.4获取文本点阵
8.5计算字符串的长度
8.6获得系统点阵
8.7一个短小的文本演示
8.8解决重画问题
8.9创建和使用虚拟窗口
8.10提高重画效率
8.11处理字体
8.12使用内置字体
8.13创建定制字体
8.14枚举字体
第九章 处理图形
9.1图形的坐标系统
9.2画笔和画刷
9.3设置像素
9.4画线
9.5设置当前位置
9.6画弧
9.7显示矩形
9.8画椭圆和扇形图
9.9利用画笔
9.10创建定制画刷
9.11删除定制画笔和画刷
9.12一个图形示例程序
9.13理解映射模式和视区
第十章 通用控件
10.1包含和初始化通用控件
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10.2通用控件是窗口
10.3使用工具栏
10.4增加工具提示
第十一章 其他通用控件
11.1使用滚动控件
11.2创建旋钮控件
11.3使用跟踪栏
11.4使用进度栏
第十二章 状态窗口、标签控件和树形视图
12.1使用状态窗口
12.2标签控件
12.3使用标签控件
12.4树形视图控件
第十三章 属性单和向导
13.1属性单的基本知识
13.2创建属性单
13.3处理属性单消息
13.4给属性单发送消息
13.5属性单示例程序
13.6创建向导
13.7一个向导示例程序
13.8值得付出努力
第十四章 研究标头、月历和IP地址控件
14.1标头控件
14.2月历控件
14.3使用IP地址控件
14.4通用控件总结
第十五章 利用控制台
15.1理解字符模式
15.2分配控制台
15.3给控制台提供一个标题
15.4获取标准输入输出的句柄
15.5向控制台输出文本
15.6从控制台输入
15.7设置光标位置
15.8设置文本和背景颜色
15.9控制台的I/0和C/C＋＋标准I/0函数
15.10一个控制台示例程序
15.11管理鼠标
15.12演示控制台鼠标
15.13响应键盘事件
第十六章 多任务操作
16.1线程的基本知识
16.2CreateThread（）和Exit’Thread（）的替代函数
16.3挂起和继续执行线程
16.4线程优先级
16.5创建线程控制面板
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16.6同步
16.7对同步线程使用信号量
16.8使用事件对象
16.9使用可等定时器
16.10创建一个独立的任务
第十七章 理解帮助系统
17.1两种类型的帮助
17.2用户如何激活帮助系统
17.3帮助文件
17.4创建帮助文件
17.5使用WinHelp（）执行帮助
17.6 响应WM＿HELP和WM＿CONTEXTMENU消息
17.7包括？
按钮
17.8帮助的示例程序
17.9使用辅助窗口
第十八章 使用打印机
18.1获得打印机的设备描述表
18.2打印机函数
18.3一个简单的打印示例
18.4打印位图
18.5增加退出函数
18.6完整后的打印程序
18.7一个实际的例子：打印文本文件
18.8某些应尝试的工作
第十九章 使用系统注册表及创建屏幕保护程序
19.1屏幕保护程序基础
19.2创建最小的屏幕保护程序
19.3理解系统注册表
19.4创建可配置的屏幕保护程序
19.5某些需尝试的操作
第二十章 菜单的高级管理
20.1动态菜单
20.2动态增加菜单项
20.3创建动态弹出式菜单
20.4复选菜单项
20.5使用单选菜单项
20.6使用浮动式菜单
20.7改变菜单栏
20.8某些需尝试的操作
第二十一章 多监视器、DLL和ActiveX
21.1使用多个监示器
21.2创建DLL
21.3一个简单的DLL
21.4使用DllMain（）
21.5跳跃性学习ActiveX
21.6将来需做什么
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