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内容概要

用3DS MAX R3和Premiere 5.1系统制作一套高品质的影视广告动画作品，是许多动画制作专业创作人员
和业余爱好者梦寐以求的事情。
制作精彩的广告动画作品，除了要熟练掌握相关软件的命令和工具之外，还要对制作中用到的相关技
巧也能纯熟运用，而且在制作之前，必须要有一套完整的创作构思。

    本书从实际工作中的应用范例入手，针对如何利用3DS MAX R3系统失败影视广告特技效果，以及使
用Premiere 5.1系统进行影视动画后期合成处理中遇到的技术问题，将动画创作中用到的命令与操作技
巧、创意理念有机地融为一体，详细讲述了制作合成各类广告和影视片头常用的制作技法。
本书所列操作步骤详尽易懂，具有很强的可读性，适合于各个层次的读者参考学习。

    本书内容共分为三大部分，分别讲述了如何制作商品广告、影视片头和公益广告的整个过程。

    本书的许多内容都是作者在实际工作与教学过程中积累的经验和制作技巧，有很高的参考价值。
本书光盘，收录了本书全部实例的线架文件和“.avi”格式的动画。
为了便于读者工作学习，在本书光盘中还收录了许多其他三维线架文件，其中包括常用到的动物、人
物、飞机、车辆等三维造型。
另外还收录了大量在影视广告动画制作时非常有用的贴图和背景素材图片，便于读者在进行制作时调
用。
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