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内容概要

本书从实际工作中的应用范例入手，将3DS MAX R3中的命令、操作技巧、设计理念融为一体，图文并
茂、深入浅出，具有很强的可读性，特别适合于有一定基础、想进一步深造的读者朋友学习。
也可以作为大学生和研究生的教学参考资料。

    本书的许多内容都是作者在实际工作与教学过程中积累的经验和制作技巧，有很高的参考价值。
书后光盘，收录了本书全部实例的线架文件和效果图。
为了便于读者工作学习，在本书光盘中还收录了许多其他三维线架文件，其中包括人物、植物、车辆
等配景素材。
另外还收录了大量在效果图制作时非常有用的贴图和背景素材图片，便于读者在进行效果图制作时调
用。
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